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Novinky

Obecné

Otevirani oken pri otevirani dokumentu jiz diive otevieného (stav se zapisuje do
souboru .i4d a i4e) bylo upraveno tak, aby se sniZila moZnost nespravného otevieni a
aby bylo zaroven pokud moZzno dodrZeno potadi otevienych oken, tedy aby okno, které
bylo nejvys pfi zavieni dokumentu, bylo nejvys i po novém otevieni. Vzhledem k tomu,
Ze soubor .i14d (i 14e pro dokumenty zobrazeni modelu .a4e) se uklada vzdy, zatimco
dokument se pti zavirani uklada na vyzadani, nelze odstranit to, Ze nove¢ vytvoiené listy,
pro které bylo otevieno okno, nebudou pii novém otevieni dokumentu existovat, pokud
se dokument neulozil.

Objekty

V dialogu vlastnosti objektl na jeho prvnim listu tlaéitko u nastavovani vyplni nové
nabizi funkci Prihledné pozadi (barva pozadi se nastavi dle barvy vzorku) a funkci
Barva vzorku dle ¢ary objektu.

Zkopirovat opakované do rady &i vice fad ... Skupina funkci Upravy a informace v
menu Objekty &i v plovoucim menu obsahuje novou funkci Zkopirovat opakované do
rady ¢i vice fad. Vybrany objekt se zkopiruje vicekrat dle zadaného celkového poctu
(i s originalem), rozte€¢ se zada mysi nebo se parametry zadaji v dialogu, pak Ize
kopirovat objekty i do vice fad.

Polygon

Vytvoreni seznamu parcel pod polygonem - pro tuto funkci se nyni daji nastavit
oddélovace udajli, coZz umozni napf. snadnéjsi import do Excelu.

Import / Export

DXF soubor miiZe obsahovat texty uzaviené v zavorkach { }. Tyto zdvorky maji v
DXF zvlastni vyznam a nemaji byt souc¢asti textu. Program proto pfi importu souboru
DXF nabidne (pokud takové texty v DXF najde) jejich odstranéni.

Pfi generaci modelu terénu z DXF byl osetien piipad, kdy v DXF souboru jsou entity
Polyline v jiné hladin€ nez jejich body (Vertex). Formét to pfipousti a existuji ptipady,
kdy programy tietich stran takova data do DXF vyexportuji. Vertexy polygonu program
Atlas v nabidce entit v hladinich neuvadi a proto se jejich hladina muze jevit jako
prazdna a nebyla-li v dialogu zapnuta, vertexy se nepouzily a model nebyl kompletni.
Program byl proto upraven tak, Ze pokud se importuje polygon, pouZiji se i vSechny
jeho vertexy bez ohledu na jejich hladiny.

V dialogu importu SHP byl ptidan piepina¢ Vypustit objekty vné ramu piidorysu.
Program v pfedchozi verzi sice um¢l vypustit data vn¢€ ramu ptidorysu, bylo to ale fizeno
tim, je-li v objektu pidorysu zapnut pfepina¢ Ofiznout kresbu, coZ nebylo dostatecné
prehledné feSeni.



* V exportu do DXF byly provedeny tpravy piedevsim za tcelem zlepSeni exportu listu,
ktery vyuziva objekty Odkaz na kresbu, ale zlepSuji 1 export bézZného listu. Jde hlavné

0:
. ofiznuti ¢asti vyplnénych polygont,
. odstranéni objektli mimo ram, i kdyz maji podobjekty zasahujici do ramu,
. upravy exportu Textd - upfesnéni jejich velikost a export zvyraznéni textl
podloZenim a podlozenim 2.
Pddorys

* Seznam c¢asto pouZivanych referenci ... V seznamu referenci v dialogu pidorysu lze
nov¢ tvofit seznam Casto pouzivanych referenci. Pfidat dokument do tohoto seznamu
muiZeme z nabidky vyvolané tlacitkem Vlastnosti. Nabidka vyvolana tlacitkem Pridat
obsahuje nyni i mozZnost piidat dokument ze seznamu ¢asto pouzivanych referenci.

Text

» V dialogu vlastnosti textu byly do nabidky spec. znaki doplnény indexy a dile volani
Mapy znaku.

DMT

» Nabidka Vybér oblasti z modelu v dialogu Vybér DMT obsahuje nov¢ funkci Pocet
bodi modelu uvniti polygonu. Ta umoziuje zjistit pocet bodti vybranych modeld ve
vybraném polygonu, tedy udaj, ktery je dobré védét pfed pfedtim, neZ pouZijeme
nekterou z funkci pro vybér oblasti.

Modul LASER

e Zobrazeni bodového modelu s omezenim na vySkové pasmo

- Bodovy model miZe byt zobrazen s omezenim na zadané vyskové pasmo.
Omezeni se nastavuje pomoci obdélnika (modelového typu), ktery se vlozi pod
sestavu fezti bodovym model vytvofenou nad polygonem v piidorysu. Obdélnik
musi mit zvlaStni jméno, aby omezeni fungovalo, to Ize nastavit z objektového
menu obdélnika (vyvolaného pravym tlac¢itkem mySi), nebo z menu DMT /
Modul LASER funkci Vy$kové omezeni modelu a vypocet objemii.

» Zobrazeni bodového modelu s omezenim na vySkové pasmo

- K tomuto vypoctu se pouziva téZ obdélnik omezujici kresbu modelu. Menu
obdélnika nabizi dv€ moZnosti pro omezeni kresby modelu. Druhd moZnost
poskytne navic néstroje pro vypocet objemu Fezovou metodou. Pii vhodném
vyskové omezeném zobrazeni modelu se di dobfe urcit polygon plochy
vodorovného fezu v dané vysce. KdyZ se ve vhodnych vyskach vytvoii takové
polygony, 1ze pak z nich funkci v menu obdélnika spocitat objem celého utvaru.



Rezy

Pokud pfi otevirani dokumentu nebyly nalezeny nékteré z dokumentu odkazované
soubory a pouzili jste volbu Nechat byt vSe, pak kdyz jste pozdé&ji potiebovali piepocitat
fezy a pro prepocet chybély nékteré modely, uz se dohledani modeld nenabidlo. Nyni
se odpovéd Nechat byt vSe pouzita pfi otvirani dokumentu nevztahuje na prepocet ez,
takZe modely v takovém piipad¢ bude moZno dohledat.

Zobrazeni iezu patiiciho k polygonu a obracené 1ze nyni vyvolat nejen z objektového
menu fezu, sestavy ezl ¢i polygonu, ale z menu Rezy. TéZ bylo piidano tlacitko do
néstrojové liSty Rezy.

Vyhodou oproti funkci v plovoucim menu je, Ze k poloZzce menu programu lze ptiradit
klavesovou zkratku (z menu Nastroje / Vlastni nastaveni). Dal$i vyhodou je, Ze funkce
najde a zobrazi ez k polygonu a obricené nejen pokud je vybran fez Ci sestava fezil
nebo polygon, ale i kdyZ je vybran néktery z jejich podobjekti.

Pohledy

Zobrazeni bodovych modeli v Pohledech lze také tidit v pidorysu useckou, kterou
lze zvolit pti spusténi Pohledd z menu DMT /Pohledy Atlasu, je zde ale omezeni, Ze v
dialogu pro fizeni programu Pohledy tseckou v pudorysu nejsou u poli pro vysku
kamery a cile dostupné prepinace nad terénem.

U bodovych modelii 1ze nyni v Pohledech také presunout cil na mysi zvolené misto
na modelu. Pfipomenime, Ze to se provede dvojstiskem levého tlacitka mySi. Pokud je
pritom piidrzen Shift, vzdalenost cile od kamery se nezméni, s piidrzeni Ctrl se pfitom

od cile vzdalime a bez pridrzeni klaves se k cili pfibliZime. Umisténi cile je tfeba dobie
nastavit hlavné pro ota¢eni modelu kolem cile.

Vzhledem k tomu, Ze u bodovych modelil nelze vyuZit navigace v trojihelnikové siti,
reakce neni tak rychla jako u trojihelnikovych modelid a je méné ptesnd (hledad se
nejblizsi bod a pro modely s vice miliény bodu se musi hled4ni zredukovat na mensi
pocet bodl). Také je tfeba pocitat s tim, Ze se hleda nejblizsi bod k mistu kurzoru v
promitnuti bodi na monitor, kde mohou byt tésn¢ u sebe body, které jsou ve skute¢nosti
od sebe znacn¢ vzdalené a v riizné vysce.

Modul Hydrologie

Do programu Atlas DMT byl po€inaje touto verzi zaclenén modul Hydrologie nabizejici
nastroje vyuzitelné pro analyzu odtokovych poméri na izemi a dimenzovani prvki
protierozni ochrany. Tato nadstavba byla vyvinuta ve spoluprici s Katedrou
hydromelioraci a krajinného inZenyrstvi Fakulty stavebni CVUT v Praze v ramci
projektu TJ01000270, podpofeného Technologickou agenturou CR.

Cesty

Do dialogu Vlastnosti potrubi v podélném fezu byly doplnény volby popisu stani¢eni
u podélnych fezt NSPO (u lomovych bodl vyskového polygonu a u krajnich bodii
oblouku).

Byla zmenSena min. vzdalenost dvou bodi NSPO z Im na lcm.
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Toky

Do dialogu Vlastnosti NS v pricném rezu byla doplnéna volba Nevkladat znovu,
pokud jiZ existuji, kterd zajisti neaktualizaci popisti skloni na NSPF pfi editaci
existujicich feza, tj. nesmaZou se vloZené popisy ani se neaktualizuje jejich staniceni.

Byl rozsiten format vzorti NS (¥*.NS2) v PF o Flg (sloupce N,S,D) a TxKod. Nyni se
jiz daji hromadné aplikovat na vSechny pficné fezy informace, zda se ma bod NSPF
kétovat nebo zda se ma kresli k nému ¢ara fezu. Zaroven se kopiruji textové kody bodd,
které 1ze nasledné vyuzit k popisim nebo pro automatické kétovani pomoci délkové
koty na fezu. Ve vzorovych souborech je to feSeno nepovinnymi parametry, takze je
zachovana kompatibilita NS2 souborii se starSimi verzemi Atlasu. Pokud ale chcete
vyuzivat tuto novou funk¢nost, tak je potfeba vzory znovu uloZit nebo v textovém
souboru NS2 chybé&jici parametry doplnit. Piiklad knihovny vzori viz popis novinek v
helpu modulu Cesty.

Zmeény polohy popist pticnych fezti u SVKPF a zéroven byl doplnén chytaci bod.

Zadani poctu desetinnych mist vypisovanych sklonti v dialogu Vlastnosti NS v
podélném Fezu pro vypis v dolni tabulce pod fezem.

Doplnéna mozZnost generovat priise¢iky polygoni i do podélného Fezu. Z diivodu
mnoZstvi polygonii v situaci je nastaveno omezeni hledani prisecikii pouze na
pojmenované polygony!!!

Doplnén Dialog vloZeni polygonii fezu do situace ze souboru PLG. Po zadani poc¢tu
podélnych fezti a méfitka se zadané polygony fezll naimportuji do situace. Rezy se v
situaci zobrazi jako podélné polygony a kolmé polygony nad osou toku. Podélny
polygon osy je ostanicen a kolmé polygony pfi¢nych fezli jsou popsany PF x a KM
x.xxxxx. Podélné fezy biehy nejsou s osou toku v mistech pti¢nych fezl kalibrovany na
shodné staniceni, proto v piipad¢ generovani fezl z téchto polygonii bude nutné délkové
vyrovnani na osu toku. Tyto funkce nabizi dialog Vlastnosti ¢ary podélného Fezu

Vodnich toku.

Kanalizace

Zadani poctu desetinnych mist vypisovanych sklonli v dialogu Vlastnosti potrubi v
podélném Fezu pro vypis v dolni tabulce pod fezem.

Zména aktualizace popisii Sachet v piidorysu a v fezu. Pokud fez kanalizace existuje,
tak se hodnoty editovanych popisi aktualizuji z fezu do pudorysu i opa¢né. Pokud se
edituje popis pres dialog Sachty v pidorysu, tak se automaticky zméni i v fezu.

Doplnéni vychoziho popisu Sachty do dialogu Navrhové parametry nivelety potrubi
a Sachet, ktery méa nyni standardni hodnotu S{SachtaNum} vyuZzivajici substituci
potadi Sachet na potrubi.

Vodovod

Zadani poctu desetinnych mist vypisovanych sklonli v dialogu Vlastnosti potrubi v
podélném Fezu pro vypis v dolni tabulce pod fezem.



